Witamy w programie aSYG.

Program przeznaczony jest dla fachowcéw z bran y In ynierii Ruchu. Wymaga znajomo ci zasad projektowania drogowych sygnalizaciji
wietlnych, parametry do oblicze przyj to zgodnie z za cznikiem nr 4 do rozporz dzenia Ministra Infrastruktury z dnia 3 lipca 2003r.

Program znakomicie przyspiesza proces przeprowadzania mudnych oblicze , pozwala na automatyczne tworzenia rysunkéw diagramu
paskowego programu i matrycy kolizji, oraz optymalizacj i wizualizacj rozwi za . Program s u y do projektowania, inwentaryzacji, ewidencji
i kontroli pracy drogowych sygnalizacji wietlnych.

Program aSYG pracuje w rodowisku AutoCAD 2004-2010, wymaga Microsoft Excel

Program aSYG jest chroniony prawem autorskim, wersja DEMO nie mo e by wykorzystywana w celach komercyjnych.

SZYBKI START aSYG Sygnalizacja

Niniejsze opracowanie zawiera wybrane funkcje niezb dne do zapoznania si z programem w wersji DEMO.

Przygotowanie aplikacji

Po zainstalowaniu programu na prawej belce pojawia si menu rozwijalne, wybieramy opcj zak adanie danych:

ZAK ADANIE DANYCH

W C6|aCh porz dkOWyCh proponujemy ’iﬂaSVG Przygotowania w.1.0.0.1 & =1l =] 1—
pozostawienie katalogu c:\iKOM R AL 2ASOEG Y RO
. . . . Folder wapdiny dla programaw firmy KOM [np. C:NKOM]
Whpisujemy naw miasta lub numeru drogi o
(Skrzy owanie nr 121 czy DK 19) sl 0
USTALEMNIE NAZW MIASTA | LOKALIZAC
W celach porz dkowych proponujemy o
pOZOStaW| e n i e katal O g U C : \aSYG D an e :‘Jiaddrzedny I%Ider danycé'\dn’!\alsla Lnr Ig:\anGdDane]. f by
pDos;[:zzZ;gﬂths‘r?\i‘[a?tUobsl'zljgri‘v}\l/inysh E:‘:;z]aplizzcie
[5G ane wiyhierz
S p raWd Zamy ;‘:;:Sm\ans’l(a: [c:4a5Y G0 anehLubling
Praygotuj aplikacig 1
Potwierdzamy przygotowanie




Po wczytaniu podk adu rastrowego lub rysunku
wektorowego uruchamiamy aplikacj

RODZAJ | OZNACZENIE SYGNALIZATOROW.
Podajmy numer sekcji np.11-11

Wybieramy sygnalizatory (ogolne, kierunkowe, dla
pieszych, tramwajowe)

Uruchamiamy ,Ustawienia” i okre lamy skal
Wybieramy orientacj geograficzn

Dopisujemy numer (np. 121) i po spacji hazw
skrzy owania (np.. 121 Przej cie Diamentowa)

Zatwierdzamy i po ustawieniu dok adnej lokalizacji
sygnalizatora i opisu

Opisujemy nazw wlotu

Oznaczenie sygnalizatorow
(np. pla, p2b)

Oznaczenie sygnalizatorow
kierunkowych i pieszych
(np..K4a, P4d)

Orientacja geograficzna

SZYBKI START aSYG Sygnalizacja

Rodzaj i oznaczenie sygnalizatorow

RODZAJ | OZ

NACZENIE SYGNALIZATOROW

Sygnalizatory ogoIne

Sygnalizatory kierunkowe

Sygnalizatory dla pieszych i roweréw

Ustawianie detektorow

-- Rodzaj i oznaczenie sygnalizatora w.2.17.118 ﬂ
— Rodzaj sygnatu — Sugnalizatory dodatkowe — Origntacja geograficzna
v Pojazdy BNW] T [M] T S(NE)
® Ete A Dodatkowy II:' 'I
= Tramwale :
- Kierunk.awmy - v 4 i 2E
 Pigsi |2 [- = AWl )
B3 1 IowErzys Crodatkowy B j
™ Rowerzysd kierunkowego I P 75w  3[5]  B[SE)
jv#pa:énie— R
Ekrany kontrastowe o ||:|g,5|n_|r| j
! Prostakathy
£ Owalay
™ Filty 5 seriowe [~ Dodatkowy na wezednigjsze] linii zatrzymania
nalizatan akustyzzne Linia zatrzymania: 4 j
—Typ —Zrodro $wiatha
ZIR - |ROZPROSZONE: LED wsaystkie komory |
— Srednica soczewki [mm]—  — Skrzyzowanie
300 ¢ 200 ¢ 100 |12'| Przejicie Diamentowa i I
Detektary
™ Ustaw prayciski Sygnalizator: 12-12/121/K4

Ustawienia

Pomoc |

Al | £abwierdZ
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SZYBKI START aSYG Punkty kolizji

Po opisaniu sygnalizatoréw uruchamiamy aplikacj

STRUMIENIE | PUNKTY KOLIZJI

Otwiera si  niewype niona tabela , wybieramy opcj
.Strumie " i ,Pobierz nazwy strumieni z sygnalizatorow”

Strumie

Pobierz nazwy strumieni z
sygnalizatorow

Symbole strumieni mo na pobiera wielokrotnie , w tabeli
pokazywane s tylko te ktére maj ju wrysowane
strumienie (na niebiesko).

= R :[m I

Pobieranie nazw strumieni

aSYG Punkty Kolizji w122 i ]

Pl Widok, rumiers  Marzedzia  Pomoc

Mowy strumier
Kopiuj strumieri
Wsuri strurmiesi

Wrysuj skbadnik strumienia

Dotace skradnil
Witace skbadnik

Wstaw punk: poczgtkouy
Zarmieri punkk poczgthovsy

Preypisz 2aznaczane skrumisnie da grupy.

Preypisz zaEnaczone strumienie do fazy,

NN - rlaa 24
N b\ CBln-EEH- &8 |

[ PREZENTACIA 357G demo2 dwg

|
przsfecie. do demo 55.dug i

Tabela zostaje wype niona oznaczeniami sygnalizatorow, ktore teraz
b dziemy traktowali jako strumienie.

Je eli przeoczyli my jaki strumie nale y powréci do rysunku i doda
sygnalizator tak by mo na opisa dla niego strumie i powtdrnie uruchomi 3
pobieranie .

UWAGA : W wersji DEMO max 6 strumieni.



SZYBKI START aSYG Punkty kolizji

Wrysowanie strumieni - pojazdy

W tabeli zaznaczamy strumie np.. K2 (pod wietla si na

b} )
niebiesko) poleceniem ,Wrysuj sk adnik strumienia

Wrysuj sk adnik strumienia — linia ( uk)

Wskazujemy punkt pocz tkowy ( rodek linii zatrzymania)

i rysujemy strumie zgodnie z torem przejazdu pojazdu
dla wybranego pasa ruchu.

Ko czymy w miejscu gdzie nie spodziewamy si ju
wyst pienia jakiejkolwiek kolizji. (Wyj cie Esc)

Dla precyzyjnego rysowania dodano pasek
.Lokalizacja”.

AV Rd

Fﬂi{.

79¢7 3

Strumie K6

Opisujemy strumie numerem grupy

Je eli punkt pocz tkowy ustawi si na ko cu strumienia,

Poleceniem ,Zmie punkt pocz tkowy” ustalamy w a ciw
pozycj .

Zmie punkt pocz tkowy

Punkt pocz tkowy posiadaj tylko strumienie dla pojazdéw,
strumienie piesze nie maj punktu pocz tkowego.

Strumie mo e skada si zliniii ukéw, wrysowanych wy cznie poleceniami programu ,aSYG Punkty kolizji” .

Istotne jest aby by a zachowana ci go pojedynczego strumienia (doci ganie do ko ca lub ,bliski”).

N N7

-

Plik widok Strurmes~lilarzedzia Fomoc

r'r'ﬂ_‘i"FlJ- - AL

i

aSY¥G Fankty Kolizji w.1.2,230000 [ 4|

\\/ BVl
e toeatzacn]|
rrrT)

A% -EE P&

‘prz_e|sg:|e do demo:55.dwg

Precyzyjne rysowanie u atwiaj polecenia z paska ,aSYG Lokalizacja” widocznego na ekranie. Mo na szybko deklarowa przyci ganie do

ko ca, przeci cia lub stycznego punktu innych strumieni (,bliski”).

4



SZYBKI START aSYG Punkty kolizji

Wrysowanie strumieni - piesi

W tabeli zaznaczamy strumie np.. P8a (pod wietla si )

b} )
Poleceniem ,Wrysuj sk adnik strumienia

Wrysuj sk adnik strumienia — linia
(dla pieszych tylko linia)

Wskazujemy punkt pocz tkowy (na kraw dzi przej cia -
od kraw nika do kraw nika)

Strumie P8a

aSYG Pun

Przyk ad jeden koniec P6a

Przyk ad drugi koniec P6a

Strumienie pieszych nie posiadaj punktu pocz tkowego.




SZYBKI START aSYG Punkty kolizji

Ustawianie punktow kolizji

Wybieramy polecenie

Tnij i ustaw punkty kolizji

Wyznaczone zostaj punkty kolizji, odcinki strumieni s
zwymiarowane dla kontroli poprawno ci w tabeli.

Punkt kolizji ewakuaciji
pOj azd pieszy ‘ a5¥G Punkty Kolizji w.d.2:2 3000 ] e

K $ Fl

Punkt kolizji dojazdu A i M- o€
pojazd pieszy

Punkt pocz tkowy




Wybieramy polecenie

SZYBKI START aSYG Punkty kolizji

Eksport danych do programu Excel

Eksport danych do programu
Excel

Otwierany jest program Excel, wczytywane s dane do

arkusza obliczeniowego

Droga ewakuaciji na rysunku
dla Ké na P8a =7,9 m, droga
dojazdu dla pieszego =0 m

Odpowiednio w tabeli droga
ewakuaciji dla K6 na P8a =7,9
m , droga dojazdu dla
pieszego =0m

Dlugosé czasow mig

dzyzielonych

asYG_Lokalizacja E

SN

aSYG Punkty Kolizji w.1.2.230000 =] 51

idok  Strumiert  MNarzedzia  Pomoc

2| %-EE-F 0@

Skrzyzowanie

winbrany strumies; K8

Stiumien| Grupa

KE

k8

FGa

Pia

& — o B
w - . — £ - E -~
9 -E @ E ? % :‘i‘. % H o~ %‘
: S 2z = s 8 5
3 2 = S | = _ =] 2 - N
EINE 8 8 7 2|8 glglz % i
H s 2 S | S s 3 232 S R 3 =
- o o | i =, o Mo o s I @
= = E =N Y o o -0 mom o N =
o ] | = - -7 === = E c RN
E s B E_f 3 ¢ 3 SE§ E £
e A f¢ 2 BT E B B S Rs=z R RE ¥
& n a& & |0 & O & o O 068 & & 68 =
P6a |K6 570 000 140 407 190 1389 1,714 151 0,00 293 257 300 3
K6 P8a 790 1000 11,11 161 000 000 000 1,00 3,00 461 361 300 5
K8 P6a 800 10,00 11,11 162 000 0,00 000 1,00 3,00 4,62 3,62 300 5 | Dotaceskkadnik 4
P8a |K8 570 000 140 407 200 1389 114 153 000 293 254 300 3

Czas przyj ty do matrycy




SZYBKI START aSYG Punkty kolizji

W zak adce Matryca kolizji mamy gotow tabel , w ktorej

wykazane s wszystkie punkty kolizji

cie ka dost pu do rysunku
AutoCAD.

W programie Excel , zawarta jest
cie ka dost pu do rysunku, arkusz
nale y zapisa ztak wa nie cie k

pod wasn nazw .

Matryca pozwala na edycj
warto ci - wprowadzono
sprawdzanie symetrii po
zmianach.

Duplikat oryginalnej matrycy z
programu pozwala sprawdza
ktore relacje uznano za
niekolizyjne i usuni to z
matrycy stworzonej przez
program.

Matryca kolizji

MATRYCA MINIMALNYCH CZASOW MIEDZYZIELONYCH
Skrzyriowanie

Przejscie

T C\Documents and SettingsWyGraczykiWoje dokument\PREZENTAC JENASYG\Rys do wersji SS\przejscie do demo S8,

Wyylkaz grup kolizyjnych

Po usuni ciu grup niekolizyjnych — wed ug
do wiadczenia projektanta i w oparciu o

obowi zuj ce aktualnie zasady — poleceniem

»,RO nice kolizji” mo emy kontrolowa

wprowadzone zmiany.

= Symetria Rézrice kolizj Diug.  [Czas _
@ przejsé¢ [minima |Przyjeto
r:cj Ewakuacia Wykaz grupa - sygnalizator |{m) Imy{s) |(s)
/l1]2]3 Gr Sva.
1[x 3 1 K6
2 X |3 2 K8
3|5[5][X 3 P8a, P6a 57 | 407 /5
/
Cryginalna matryca
1273
1[x 3
2 X |3
3[5[8]x
Dla przej cia P8a, P6a przyj ty
zosta d u szy czas ewakuacji
-na ukach dugo przej cia
jest zr6 nicowana.
8




SZYBKI START aSYG Punkty kolizji

Matryca kolizji

W zak adce Grupy-pomocniczy mamy wykaz grup i faz , z mo liwo ci kopiowania i zmian do uk adéw faz podstawowych.

IGrupa Eary Fazyv.?2 Fazyv.? Fazryv.3 |Fazyvd |Fazyv5 Fazyv.6 Fazyv.y Fazyv8® Fazyv.9 Fazyv.10

1

2

3
Na rysunku mo emy w celach
pogl dowych zaznacza Faza 1
strumienie, grupy i fazy.

Faza 2

Odznacza pojedyncze
strumienie.

Odznacza wszystkie
strumienie.




SZYBKI START aSYG Program

Program aSYG opis funkcji

Tworzenie paskowego diagramu programu sygnalizacji

Z paska wybieramy ikon
~Wrysowywanie i edycja grup”

Ikona ,Pobierz grupy z Excela”

Je eli mamy otwarty tylko jeden
skoroszyt potwierdzamy wybor,
mo emy réwnie wybra cie k
dost pu (je eli nie zapisywali my
pliku Excela pod w asna nazw to
b dzie arkusz :

.Czasy miedzyziel szablon1.xIs")

Ka da z grup mo e wyst pi
wielokrotnie w ré nych fazach w polu
tabeli ,Fazy” mo emy wpisywa 1,2,
€O 0znacza e grupa otrzyma sygna
zielony w 1 i 2 fazie, je el
potwierdzimy czenie sygna 6w
czasy mi dzyzielone dla tych grup
nie zostan uwzgl dnione, a sygna
zostanie po czony.

I
N
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SZYBKI START aSYG Program

Tworzenie paskowego diagramu programu sygnalizaciji

Do tabeli programu wczytane zostaj grupy, symbole
I czas minimalny sygna u zielonego oraz wyliczone

d ugo ciiko ce sygna 6w — z zachowaniem czaséw
mi dzyzielonych z Excela.

Wybieramy tabelk dla
programu zwyk ego

(sta oczasowego) lub programu
akomodowanego.

Tabela wczytuje si  automatycznie w
zale no ciodilo cigrup (od 12 do 32).

Do diagramu paskowego programu
sygnalizacji wczytane zostaj grupy symbole
graficzne w wers;ji kolorowej sygna 6w

i 0znaczenia sygnalizatorow.

11



Do diagramu poleceniem
Autocad ,kopiuj” wstawiamy z
rysunku punktéw kolizji
strumienie i sygnalizatory z
opisem (mo e by wymagana
zmiana skali kopiowanego
rysunku).

W polu ,Stany” mamy do
dyspozycji suwak do
ustawiania dowolnej sekundy
programu, zielone strza ki do
automatycznego przewijania,
czarne ze skokiem co sekund
lub stan.

Zmiana po 0 enia 0 tego znacznika na
diagramie odpowiada wy wietlaniu faz
(na zielono).

Opcja ,sek. -/+, dodaje lub
odejmuje sekundy w
zaznaczonych stanach,
wyd u aj c lub skracaj ¢
dugo caego cyklu.

SZYBKI START aSYG Program

Diagram programu sygnalizacji

Polecenie ,Sprawd czasy”
wczytuje przy ka dej grupie na
diagramie odpowiednie

warto ci i numer grupy
kolizyjnej.

12




SZYBKI START aSYG Program

Edycja programu sygnalizacji - wyd u enie fazy i cyklu, przewijanie, zmiana pocz

Faza dla pieszych zosta a -
wyd u ona o 13s (od 16s), za

dugo cyklu do 40s.

Bezpo rednia edycja w tabeli pocz tku i
d ugo ci sygna u zielonego pozwala na
dowolne wprowadzanie zmian (UWAGA:
pole edycji nale y opu ci po
wprowadzeniu zmiany).

—

~Wrysuj grupy z tabeli”
wprowadza zmiany z tabeli do
diagramu.

Po ka dej zmianie ,Sprawd
czasy”

Program mo emy przewija

ustawiaj ¢ dowolna sekund jako
pocz tkow (wczytanie do diagramu
po przewijaniu poleceniem

~Wrysuj grupy z tabeli”.

Program zmieniono dla grupy pieszych -pocz tek z 15s
nal7sDugo z22sna?20siprzewini to. Faza 2 jestw
sekundzie 0.

tkuidugo cisygnau

13



SZYBKI START aSYG Program

10. Dane jak w p.

-Offset.

diagramu.

1,2,3
-Parametry pracy programu
-Godzina rozpocz cia pracy
-Godzina zako czenia pracy
1. Wrysuj grupy z tabeli do \
2. Pobierz dane z rysunku. \

3. Sprawd czasy
-Poka wszystkie

-Poka nieprawid ow:

4. Pobierz grupy z

5. Dodaj grup

6. Kopiuj grup

7. Edytuj grup

8. Usu grup

9. Konfiguracja —
ustawianie
minimalnego
czasu zielonego
dla pojazdow

23. Przewijanie
ci gecolsek

24. Przewijanie
ci ge costan

N

Opis funkcji

WRYSOWYWANIE | EDYCJA
SYGNA OW GRUP ™~

11. Grupa jak w p.4,5,6,7,8

12. Narz dzia jak w p.9,10

>~
e. /
Excela.

\

14. Pocz tek sygna u zielonego
/ dla grupy (edytowalny)

13. Wczytaj now tabel
diagramu

- Program sta oczasowy
- Program akomodowany

15. Dugo sygnau zielonego

\ﬂa grupy (edytowalny).
\ 16. Koniec sygna u zielonego

dla grupy (nie edytowalny)

17. Kolejne sygna y zielone

18. Przewijanie programu

19. Wyd u anie (skracanie) fazy i cyklu

20. Przewijanie — koniec, pocz tek, stan co 1 sek.

21. Sekunda programu (znacznika)

14

22. Szybko

przewijania
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Opis funkgiji STRUMIENIE | PUNKTY KOLIZJI -

5. Nowy strumie

4. Odznacz wszystkie strumienie

3. Zaznacz odznacz/strumie

2. Odznacz strumie

1. Zaznacz
- strumie

- grup

- faz

10. Zmie punkt pocz tkowy

11. Tnij i ustaw punkty kolizji
-Tnij wszystkie strumienie
-Tnij zaznaczone strumienie

12. Ustaw legend (opis)

13. Eksport danych do
programu Excel

-Eksport danych

-Eksport informacji o fazach

14. Konfiguracja

AN

6. Usu strumie

7. Wrysuj sk adnik strumienia — linia ( uk)

/ 8. Do cz sk adnik
— | 9. Wy cz sk adnik

15. Numer grupy

16. Numer fazy

I

17. Oznaczenie grupy ko owej

18. Oznaczenie grupy pieszej

15



