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SZYBKI START SZYBKI START aSYG Sygnalizacja

Niniejsze opracowanie zawiera wybrane funkcje niezb� dne do zapoznania si� z programem w wersji DEMO.

Przygotowanie aplikacji

ZAK	ADANIE DANYCH

W celach porz� dkowych proponujemy 
pozostawienie katalogu c:\iKOM

Wpisujemy naw� miasta lub numeru drogi 
(Skrzy� owanie nr 121 czy  DK 19)

Sprawdzamy

Po zainstalowaniu programu na prawej belce pojawia si� menu rozwijalne, wybieramy opcj� zak
adanie danych:

W celach porz� dkowych proponujemy 
pozostawienie katalogu c:\aSYGDane

Potwierdzamy przygotowanie

Witamy w programie aSYG. 

Program przeznaczony jest dla fachowców z bran� y In� ynierii Ruchu. Wymaga znajomo� ci zasad projektowania drogowych sygnalizacji 
� wietlnych, parametry do oblicze� przyj� to zgodnie z za
� cznikiem nr 4 do rozporz� dzenia Ministra Infrastruktury z dnia 3 lipca 2003r. 

Program znakomicie przyspiesza proces przeprowadzania � mudnych oblicze� , pozwala na automatyczne tworzenia rysunków diagramu 
paskowego programu i matrycy kolizji, oraz optymalizacj� i wizualizacj� rozwi� za� . Program s
u� y do projektowania, inwentaryzacji, ewidencji 
i kontroli pracy drogowych sygnalizacji � wietlnych.

Program aSYG pracuje w � rodowisku AutoCAD 2004-2010, wymaga  Microsoft Excel .

Program aSYG jest chroniony prawem autorskim,  wersja DEMO nie mo� e by� wykorzystywana w celach komercyjnych.
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Rodzaj i oznaczenie sygnalizatorów

RODZAJ I OZNACZENIE SYGNALIZATORÓW

Sygnalizatory ogólne

Oznaczenie sygnalizatorów
(np. p1a, p2b )

Oznaczenie sygnalizatorów 
kierunkowych i pieszych
(np..K4a,  P4d)

Orientacja geograficzna

Sygnalizatory kierunkowe

Sygnalizatory dla pieszych i rowerów

Po wczytaniu podk
adu rastrowego lub rysunku 
wektorowego uruchamiamy aplikacj�

RODZAJ  I OZNACZENIE SYGNALIZATORÓW. 

Podajmy numer sekcji np.11-11

Wybieramy sygnalizatory (ogólne, kierunkowe, dla 
pieszych, tramwajowe)

Uruchamiamy „Ustawienia” i okre� lamy skal�

Wybieramy orientacj� geograficzn�

Dopisujemy numer (np. 121) i po spacji nazw�
skrzy� owania (np.. 121 Przej� cie Diamentowa)

Zatwierdzamy i po ustawieniu dok
adnej lokalizacji 
sygnalizatora i opisu

Opisujemy nazw� wlotu

Ustawienia

Ustawianie detektorów
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Pobieranie nazw strumieni

Strumie�

Pobierz nazwy strumieni z 
sygnalizatorów

STRUMIENIE I PUNKTY KOLIZJI

Po opisaniu sygnalizatorów uruchamiamy aplikacj�

Tabela zostaje wype
niona oznaczeniami sygnalizatorów, które teraz 
b� dziemy traktowali jako strumienie.

Je� eli przeoczyli� my jaki� strumie� nale� y powróci� do rysunku i doda�
sygnalizator tak by mo� na opisa� dla niego strumie� i powtórnie uruchomi�
pobieranie .

UWAGA : W wersji DEMO max 6 strumieni.

Otwiera si� niewype
niona tabela , wybieramy opcj�
„Strumie� ” i „Pobierz nazwy strumieni z sygnalizatorów”

Symbole strumieni mo� na pobiera� wielokrotnie , w tabeli 
pokazywane s� tylko te które maj� ju� wrysowane 
strumienie (na niebiesko).
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Wrysowanie strumieni - pojazdy

Strumie� K6

W tabeli zaznaczamy strumie� np.. K2 (pod� wietla si� na 

niebiesko) poleceniem „Wrysuj sk
adnik strumienia”

Je� eli punkt pocz� tkowy ustawi
 si� na ko� cu strumienia,

Poleceniem „Zmie� punkt pocz� tkowy” ustalamy w
a� ciw�
pozycj� .

Wskazujemy punkt pocz� tkowy (� rodek linii zatrzymania)

i rysujemy strumie� zgodnie z torem przejazdu pojazdu 
dla wybranego pasa ruchu. 

Ko� czymy w miejscu gdzie nie spodziewamy si� ju�
wyst� pienia jakiejkolwiek kolizji. (Wyj� cie Esc)

Punkt pocz� tkowy posiadaj� tylko strumienie dla pojazdów, 
strumienie piesze nie maj� punktu pocz� tkowego.

Wrysuj sk
adnik strumienia – linia (
uk)

Zmie� punkt pocz� tkowy

Dla precyzyjnego rysowania dodano pasek 
„Lokalizacja”.

Strumie� mo� e sk
ada� si� z linii i 
uków, wrysowanych wy
� cznie poleceniami programu „aSYG Punkty kolizji” . 

Istotne jest aby by
a zachowana ci� g
o�� pojedynczego strumienia (doci� ganie do ko� ca lub „bliski”). 

Precyzyjne rysowanie u
atwiaj� polecenia z paska „aSYG Lokalizacja” widocznego na ekranie. Mo� na szybko deklarowa� przyci� ganie do 
ko� ca , przeci� cia lub stycznego punktu innych strumieni („bliski”).

Opisujemy strumie� numerem grupy
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Wrysowanie strumieni - piesi

Strumie� P8a

W tabeli zaznaczamy strumie� np.. P8a (pod� wietla si� ) 

Poleceniem „Wrysuj sk
adnik strumienia”

Wskazujemy punkt pocz� tkowy (na kraw� dzi przej� cia -
od kraw�� nika do kraw�� nika)

Strumienie pieszych nie posiadaj� punktu pocz� tkowego.

Wrysuj sk
adnik strumienia – linia
(dla pieszych tylko linia)

Przyk
ad jeden koniec  P6a

Przyk
ad drugi koniec P6a
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Ustawianie punktów kolizji

Wybieramy polecenie

Wyznaczone zostaj� punkty kolizji, odcinki strumieni s�
zwymiarowane dla kontroli poprawno� ci w tabeli.

Punkt  kolizji ewakuacji
pojazd pieszy

Punkt pocz� tkowy

Tnij i ustaw punkty kolizji

Punkt  kolizji dojazdu
pojazd pieszy
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Eksport danych do   programu Excel

Wybieramy polecenie

Otwierany jest program Excel, wczytywane s� dane do 
arkusza  obliczeniowego

Droga ewakuacji na rysunku 
dla K6 na P8a = 7,9 m , droga 
dojazdu dla pieszego  = 0 m

Eksport danych do   programu 
Excel

Odpowiednio w tabeli droga 
ewakuacji dla K6 na P8a = 7,9 
m , droga dojazdu dla
pieszego  = 0 m

Czas przyj� ty do matrycy
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Matryca kolizji

W zak
adce Matryca kolizji mamy gotow� tabel� , w której 

wykazane s� wszystkie punkty kolizji

W programie Excel , zawarta jest 
� cie� ka dost� pu do rysunku, arkusz 
nale� y zapisa� z tak� w
a� nie � cie� k�
pod w
asn� nazw� .

Dla przej� cia P8a, P6a przyj� ty 
zosta
 d
u� szy czas ewakuacji
- na 
ukach d
ugo�� przej� cia 
jest zró� nicowana.

� cie� ka dost� pu do rysunku 
AutoCAD.

Matryca pozwala na edycj�
warto� ci - wprowadzono 
sprawdzanie symetrii po 
zmianach.

Duplikat oryginalnej matrycy z 
programu pozwala sprawdza�
które relacje uznano za 
niekolizyjne i usuni� to z 
matrycy stworzonej przez 
program.

Po usuni� ciu grup niekolizyjnych – wed
ug 
do� wiadczenia projektanta i w oparciu  o 
obowi� zuj� ce aktualnie zasady – poleceniem 
„Ró� nice kolizji” mo� emy kontrolowa�
wprowadzone zmiany.
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Matryca kolizji

W zak
adce Grupy-pomocniczy mamy wykaz grup i faz , z mo� liwo� ci� kopiowania i zmian do uk
adów faz podstawowych.

Na rysunku mo� emy w celach 
pogl� dowych zaznacza�
strumienie, grupy i fazy. 

Odznacza� pojedyncze 
strumienie.

Faza 1

Odznacza� wszystkie 
strumienie.

Faza 2
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Program aSYG opis funkcji

Tworzenie paskowego diagramu programu sygnalizacji

Ikona „Pobierz grupy z Excela”

Z paska wybieramy ikon�
„Wrysowywanie i edycja grup”

Je� eli mamy otwarty tylko jeden 
skoroszyt  potwierdzamy wybór, 
mo� emy równie� wybra� � cie� k�
dost� pu (je� eli nie zapisywali� my 
pliku Excela pod w
asna nazw� to 
b� dzie arkusz :

„Czasy miedzyziel szablon1.xls”)

Ka� da z grup mo� e wyst� pi�
wielokrotnie w ró� nych fazach w polu 
tabeli „Fazy” mo� emy wpisywa� 1,2, 
co oznacza � e grupa otrzyma sygna

zielony w 1 i 2 fazie, je� eli 
potwierdzimy 
� czenie sygna
ów 
czasy mi� dzyzielone dla tych grup 
nie zostan� uwzgl� dnione, a sygna

zostanie po
� czony.
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Tworzenie paskowego diagramu programu sygnalizacji

Wybieramy tabelk� dla 
programu zwyk
ego 
(sta
oczasowego) lub programu 
akomodowanego.

Do diagramu paskowego programu 
sygnalizacji  wczytane zostaj� grupy symbole 
graficzne w wersji kolorowej sygna
ów
i oznaczenia sygnalizatorów.

Do tabeli programu wczytane zostaj� grupy, symbole 
i czas minimalny sygna
u zielonego oraz wyliczone 
d
ugo� ci i ko� ce sygna
ów – z zachowaniem czasów 
mi� dzyzielonych z Excela.

Tabela wczytuje si� automatycznie w 
zale� no� ci od ilo� ci grup (od 12 do 32).
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Diagram programu sygnalizacji

W polu „Stany” mamy do 
dyspozycji suwak do 
ustawiania dowolnej sekundy 
programu, zielone strza
ki do 
automatycznego przewijania, 
czarne ze skokiem co sekund�
lub stan.

Do diagramu poleceniem 
Autocad „kopiuj” wstawiamy z 
rysunku punktów kolizji 
strumienie i sygnalizatory z 
opisem (mo� e by� wymagana 
zmiana skali kopiowanego 
rysunku).

Zmiana po
o� enia � ó
tego znacznika na 
diagramie odpowiada wy� wietlaniu faz 
(na zielono).

Polecenie „Sprawd� czasy”
wczytuje przy ka� dej grupie na 
diagramie odpowiednie  
warto� ci i numer grupy 
kolizyjnej.

Opcja „sek. -/+„ dodaje lub 
odejmuje sekundy w 
zaznaczonych stanach, 
wyd
u� aj� c lub skracaj� c 
d
ugo�� ca
ego cyklu.
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Edycja programu sygnalizacji - wyd
u � enie fazy i cyklu, przewijanie, zmiana pocz � tku i d
ugo � ci sygna
u

„Wrysuj grupy z tabeli”
wprowadza zmiany z tabeli do 
diagramu.

Faza dla pieszych zosta
a 
wyd
u� ona o 13s (od 16s), za�
d
ugo�� cyklu do 40s.

Bezpo� rednia edycja w tabeli pocz� tku i 
d
ugo� ci  sygna
u zielonego pozwala na 
dowolne wprowadzanie zmian (UWAGA: 
pole edycji nale� y opu� ci� po 
wprowadzeniu zmiany).

Po ka� dej zmianie „Sprawd�
czasy”

Program mo� emy przewija�
ustawiaj� c dowolna sekund� jako 
pocz� tkow� (wczytanie do diagramu 
po przewijaniu poleceniem
„Wrysuj grupy z tabeli”.

Program zmieniono  dla grupy pieszych -pocz� tek z 15s 
na 17s D
ugo�� z 22s na 20s i przewini� to. Faza 2 jest w 
sekundzie 0.
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Opis funkcji

2. Pobierz dane z rysunku.

1. Wrysuj grupy z tabeli do 
diagramu.

3. Sprawd� czasy
-Poka� wszystkie
-Poka� nieprawid
owe.

4. Pobierz grupy z Excela.

5. Dodaj grup�

6. Kopiuj grup�

7. Edytuj grup�

8. Usu� grup�

9. Konfiguracja –
ustawianie 
minimalnego  
czasu zielonego 
dla pojazdów

13. Wczytaj now� tabel�
diagramu
- Program sta
oczasowy
- Program akomodowany

23. Przewijanie 
ci� g
e co 1 sek

10. Dane jak w p. 1,2,3 
-Parametry pracy programu
-Godzina rozpocz� cia pracy
-Godzina zako� czenia pracy
-Offset.

11. Grupa jak w p.4,5,6,7,8

15. D
ugo�� sygna
u zielonego 
dla grupy (edytowalny).

16. Koniec sygna
u zielonego 
dla grupy (nie edytowalny)

17. Kolejne sygna
y zielone

18. Przewijanie programu

WRYSOWYWANIE I EDYCJA 
SYGNA	ÓW GRUP

12. Narz� dzia jak w p.9,10

14. Pocz� tek sygna
u zielonego 
dla grupy (edytowalny)

24. Przewijanie 
ci� g
e co stan 22. Szybko�� przewijania

21. Sekunda programu (znacznika)

20. Przewijanie – koniec, pocz� tek, stan co 1 sek.

19. Wyd
u� anie (skracanie) fazy i cyklu
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Opis funkcji

1. Zaznacz 
- strumie�
- grup�
- faz�

2. Odznacz strumie�

3. Zaznacz odznacz/strumie�

4. Odznacz wszystkie strumienie

5. Nowy strumie� 6. Usu� strumie�

7. Wrysuj sk
adnik strumienia – linia (
uk)

8. Do
� cz sk
adnik

9. Wy
� cz sk
adnik

10. Zmie� punkt pocz� tkowy

11. Tnij i ustaw punkty kolizji
-Tnij wszystkie strumienie
-Tnij zaznaczone strumienie

12. Ustaw legend� (opis)

13. Eksport danych do   
programu Excel
-Eksport danych
-Eksport informacji o fazach

14. Konfiguracja

15. Numer grupy

16. Numer fazy

17. Oznaczenie grupy ko
owej

18. Oznaczenie grupy pieszej

STRUMIENIE I PUNKTY KOLIZJI


